Война Мифов
Ваша задача: создать миф, который поддерживает вашу стратегию освоения и развития Арктики  наибольшего порядка. Если вам это удается, то вся экономическая структура, работающая в этой парадигме будет работать с бОльшей эффективностью (например увеличится производительность на 20 % и т.п.).

Способ: построение пирамиды мифов

                                                                                    Призовой уровень- ваш единственный миф


                                                                                                …


                                                                                                 2 уровень

                                                                                          1 уровень-         базовые неубиваемые мифы
1. На начало игры командам- участникам предлагается сформулировать те мифы, которые поддерживают их стратегию развития Арктики. Команда выбирает  пять мифов,  которые она хочет внедрять в общественное сознание. 

На принятие мифов влияют общественные события: мастерские и игровые. События  могут иллюстрироваться  фоторепортажем. Если используется информация событий при создании  мифов, даются дополнительные баллы ___
2. Каждая команда создаёт по 2 мифа, каждый из которых опирается на два предыдущих мифа. (на первом туре опираются на 2 базовых мифа, которые написаны в самом начале). Один из мифов необходимо проиллюстрировать видеороликом (1-2 минуты, в конце обязательно формулирование текста мифа). Ролик означает, что миф «пошёл в СМИ». Второй ролик просто записывается на листе. Стоимость мифов: миф первого уровня — 1, последующие мифы — сумма тех, на которые они опираются. 

3. Каждый миф пишется или прикрепляется на доске с присвоением номера и указанием стрелочками, на какие мифы он опирается, а также указанием стоимости нового мифа (например, что все мифы 2-го уровня будут стоить 2)

4. По итогам создания проводится просмотр роликов командами и голосование за них виртуального населения. (Примерно 1 раз в 20 минут). Голосование проводится  мастерским подсчетом результатов. Результат засчитывается соответственно количеству населения, на которое работает данный миф. Категории населения: рабочие 30%, частники 20%, чиновники 30%, пенсионеры 10%, инженеры 10%_________? Голосованием аудитории выбираются 2 самых сильных и самых слабых ролика. Мифы внедряемые слабыми роликами выпадают из поля общественного мнения (зачеркиваются и больше не дают опоры). Мифы, в которые поверило большинство, прибавляет   2 очка  к мифам, которые будут опираться на них. Если получится, что миф опираться на два убитых в предыдущем голосовании мифа, он автоматически убивается. Если он будет опираться на один убитый миф, то он остаётся, но это отнимает  2 очка мифу, который будет опираться на него.

5. Можно убивать чужие мифы. Для этого необходимо либо создать антимиф, который у населения вызовет бОльшую поддержку.
